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Points à relier
Relie les points pour chacune des illustrations; tu découvriras les animaux mystère!
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Le pékan est l’un des seuls prédateurs du porc-épic! Il l’attaque dans les arbres 
jusqu’à ce qu’il tombe de fatigue. Le pékan se nourrit aussi de petits mammifères 

et même de plus gros (écureuils, lièvres et martres)! Essaie de mettre 
                                   de la couleur  sur ce pékan !

Famille des Mustélidés

75 à 120 cm de longueur

Longévité : 10 ans 
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Le jeu des 7 erreurs
Trouve et encercle les 7 différences entre les deux illustrations. Tu peux aussi ajouter de la couleur !
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EMPREINTEs à identifier

castor

coyote

écureuil

loup

lynx

ours noir

rat musqué 

RATON LAVEUR

vison

Peux-tu trouver à quels animaux appartiennent ces empreintes ? 
Relie chaque illustration au nom de l’animal qui convient.

1
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7
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LE JEU DES MAISONS
Essaie de relier chaque animal au type de « maison » qu’il habite :

Écureuil

Belette

Castor

Raton laveur

Loup

Ours noir

Hutte

grotte

terrier

tanière

cavité dans un 
arbre

boisés

cabane
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rat musqué à reproduire

Le rat musqué est un excellent nageur. Il construit une hutte, un peu comme celle du castor.
Essaie de reproduire ce rat musqué dans la grille ci-dessous en te fiant aux carreaux. 
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Famille des Sciuridae

28 à 35 cm de longueur

Longévité : 10 ans 

L’écureuil roux construit son nid dans les branches, les cavités des 
arbres ou les souches. Il est diurne, c’est pourquoi nous pouvons le 
voir régulièrement.                                    
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DESSINS D’ANIMAUX
En te basant sur les descriptions de droite, illustre

l’animal de chacune de ces fiches :

Famille des Canidés•	

75 à 100 cm de longueur •	

60 cm de hauteur environ•	

Vit seul ou en couple•	

Hurle la nuit•	  

Famille des Mustélidés•	

40 à 70 cm de longueur •	

Pattes semi-palmées•	

Au niveau de son pelage, des •	
dizaines de coloris existent, 
mais il a toujours une tache 
blanche sur le menton 

Famille des Lutrinae•	

Pattes palmées •	

Se nourrit de poisson•	

Aime jouer et glisser•	
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MotS cachéS
__________ ______
M E C R R U E V A L N O T A R
A R O V E F E M P R E I N T E
R T Y I O N R R U E P P A R T
T U O S M A A C A R C A J O U
R O T O E A U R E T T E L E B
E L E N X N Y L D A R B R E F
E M O U F F E T T E S I O B O
U T T C E C U R E U I L I E R
Q E R O L N O P F O R E T H M
S R O L E P A N E S S P E C A
U R T L U R E T R K S S G N T
M I S E R O L U U I A U E A I
T E A T R I O O T R O N I R O
A R C C E E O E U R E F P B N
R H E R M I N E T P M E U T E

Trouve tous ces mots dans la grille.  Ils peuvent être dans tous les sens : à la verticale, 
à l’horizontale, à l’endroit ou à l’envers. Chaque lettre ne peut servir qu’une seule fois.

Arbre•	
Belette•	
Bois•	
Branche•	
Carcajou•	
Castor•	
Collet•	
Coyote•	
Eau•	
Écureuil•	
Empreinte•	
Forêt•	

Formation•	
Hermine•	
Leurre•	
Loup•	
Loutre•	
Lynx•	
Martre•	
Meute•	
Mouffette•	
Nature•	
Ours•	
Pékan•	

Piège•	
Proie•	
Rat musqué•	
Raton laveur•	
Renard•	
Site•	
Terrier•	
Trappeur•	
Trou•	
Vison•	

Indice : Les mots cachés font référence à un programme basé sur l’éducation et 
la sécurité au niveau de la conservation de la faune.
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MotS croisés
Essaie d’insérer tous ces mots dans la grille. Trouve ensuite le mot qui n’a pas sa place.

Aire•	
Biodiversité•	
Conifère•	
Conservation•	
Coupe•	

Le domaine de la foresterie est intimement lié au domaine du piégeage. Les 
différentes caractéristiques d’une forêt sont très utiles pour déterminer la 
qualité des habitats de plusieurs espèces.

Critère•	
Dense•	
Écosystème•	
Espèce•	
Essence•	

Feuilles•	
Feuillu•	
Mixte•	
Naturel•	
Peuplement•	
Plantée•	
Tronc•	
Viabilité•	
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Le jeu des 7 erreurs
Trouve et encercle les 7 différences entre les deux illustrations. Tu peux aussi ajouter de la couleur !
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Famille des Méphitidés

57 à 80 cm de longueur

Longévité : 3 ans dans la nature, 15 ans en captivité 

Contrairement à ce que l’on croit, la mouffette n’est pas agressive et préfère s’en aller face à des hu-
mains ou autres ennemis de grande taille. Le lynx roux et certains oiseaux de proie sont ses seuls 

prédateurs; les autres sont trop dérangés par sa mauvaise odeur ! Utilise le blanc et le noir pour 
donner vie à cette mouffette !
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CODE SECRET
Tente de déchiffrer ces phrases. Chaque chiffre correspond à une lettre de l’alphabet 

(ex : 1=A, 2=B, 3=C, etc)

12-1  13-15-21-6-6-5-20-20-5  5-19-20  20-18-5-19  19-15-21-22-5-14-20  3-15-14- 

6-15-14-4-21-5  1-22-5-3 12-5  16-21-20-15-19  4-1-14-19 12-5-19  2-1-14-4-5-19  4-5-19-19-

9-14-5-5

-- -------- --- ---- ------- --------- ---- 
-- ------ ---- --- ------ ---------
12-5  18-1-20-15-14  12-1-22-5-21-18  19-1-9-20  7-18-9-13-16-5-18  1-21-24  

1-18-2-18-5-19

-- ----- ------ ---- ------- --- ------
12-1  2-5-12-5-20-20-5  5-19-20  4-9-21-18-14-5  5-20  14-15-3-20-21-18-14-5

-- ------- --- ------ -- --------
12-5  3-18-9  4-21  3-15-25-15-20-5  5-19-20  20-18-5-19  1-9-7-21

-- --- -- ------ --- ---- ---- 
12-5  12-25-14-24  1  21-14-5  22-9-19-9-15-14  20-18-5-19  

19-5-14-19-9-2-12-5 

-- ---- - --- ------ ---- --------
12-1  13-15-21-6-6-5-20-20-5  5-19-20  21-14  1-14-9-13-1-12  

3-1-18-14-9-22-15-18-5

-- --------- --- -- ------ ---------
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Le labyrinthe du loup
Les loups se tiennent en meutes et poursuivent 
des troupeaux d’herbivores, tels que les cervidés, 

pour se nourrir. Pour chasser, ils poursuivent leurs proies 
sur de très longues distances, jusqu’à ce que ces dernières 
s’épuisent. L’odorat du loup est puissant et lui permet de 
sentir un animal jusqu’à 270 mètres contre le vent ! 

Aide ce loup à trouver sa proie en passant
 dans ce labyrinthe.
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castor à reproduire

La fourrure du castor est généralement brun fonçé, avec de légères variations. Son poil est brillant 
grâce à une sécrétion huileuse; c’est ce qui le rend imperméable. Essaie de reproduire ce castor dans la 

grille ci-dessous en te fiant aux carreaux. 
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Le pelage de l’hermine est brun, mais il  1.	

devient tout blanc en hiver V o  F o

Le castor est le plus grand rongeur 2.	

du Québec V o  F o

 Il est fréquent de rencontrer des carcajous 3.	

lors de ballades en forêt V o  F o

L’écureuil est un excellent grimpeur 4.	 V o  F o

Le 5.	 renard est le plus grand canidé du Québec V o  F o

Le raton 6.	 laveur est omnivore, c’est-à-dire qu’il mange 

de tout V o  F o

Les 7.	 coyotes sont généralement des animaux solitaires (qui aiment être seuls)  V o  F o

La marmotte 8.	 ne fait pas partie des animaux à fourrure V o  F o

L’ours noir est 9.	 plus petit que l’ours blanc et l’ours brun V o  F o

10. Le pékan est herbivore, c’est-à-dire qu’il se nourrit d’herbes et de végétaux V o  F o

11. Les pattes des lynx du Canada leur servent de raquettes pour marcher sur la neige V o  F o

12. Le loup se nourrit de gros mammifères; il peut même attaquer les orignaux V o  F o
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Le bon chemin
Découvre quel chemin le vison devrait emprunter afin d’obtenir 

le plus de poissons et de grenouilles

A B C D E

Le savais-tu? 
Le vison est 
l’animal que 

l’on rencontre le plus 
fréquemment dans les 

fermes à fourrure !
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réponses
Page 2

rat musqué

écureuil

loutre

Page 4

Le jeu des 7 erreurs :
1. Une partie du gazon est manquante à gauche
2. Un orteil du pied droit est manquant
3. La couleur n’est plus là à l’intérieur de l’oreille droite
4. Les yeux n’ont plus de reflet
5. Le nez est moins foncé
6. La pomme tenue dans la main n’a plus de queue
7. Il y a une pomme de plus à droite

Page 5

Empreintes à identifier :
1. Coyote
2. Castor
3. Loup
4. Écureuil
5. Vison
6. Raton laveur
7. Ours noir
8. Lynx
9. Rat musqué

Page 6

Le jeu des maisons :
Écureuil : Cavité dans un arbre
Belette : Boisés
Castor : Hutte
Renard : terrier
Raton laveur : Cabane
Loup : Tanière
Ours noir : Grotte

Page 9

Dessins d’animaux :
- Coyote
- Vison
- Loutre

Page 10

Mots cachés : Formations PESCOF

Page 15

Mots croisés : Feuilles
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Page 16

Le jeu des 7 erreurs :
1. Une abeille est manquante à gauche
2. Un des deux sourcils de l’ours est manquant
3. La bouche de l’ours est différente
4. Il y a une tache de miel de plus sur la poitrine de 
    l’ours
5. Il y a une touffe de gazon de plus sur le devant de la 
    patte de l’ours
6. Le trou qui sert d’entrée à la ruche a disparu
7. Il y a une ligne pointillée de plus sous la ruche

Page 18

Code secret :
- La mouffette est très souvent confondue avec le 
  putois dans les bandes dessinées
- Le raton laveur sait grimper aux arbres
- La belette est diurne et nocturne
- Le cri du coyote est très aigu
- Le lynx a une vision très sensible
- La mouffette est un animal carnivore

Page 19

Le labyrinthe du loup Vrai ou faux
1. Vrai
2. Vrai
3. Faux
4. Vrai
5. Faux
6. Vrai
7. Vrai
8. Vrai
9. Vrai
10. Faux
11. Vrai
12. Vrai

Page 21

Le bon chemin : C, avec 7 proies

Page 22
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